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Dzieci pisalty stowo Cinderella w edytorze tekstu. Janek naciskal klawisz [Enter] || ] ] po

kazdej literze stowa. Ania naciskala klawisz [Backpace] || B,' ckspace | DO kazdej literze slowa.

Marysia naciskala klawisz [left arrow] [| — |] po kazdej literze stowa, a Wacek naciskal klawisz

[CapsLock] [ 4" Lokl po kazdej literze slowa. Po zakonczeniu pisania dzieci stwierdzily, ze

jedno z nich napisato stowo Cinderella od tytu. Kto z nich tak napisal to stowo?

® Janek ® Marysia ® Wacek ® Ania

Pytanie za 3 punkty |1 |
Pytanie za 4 punkty
— —

| Pytanie za 5 punktéw,

| | | | Udzielonych odpowiedzi: 1
Pozostato: 10 min. (%)

Jeden z Bobrow opracowal bardzo prosty jezyk do
modelowania. Sklada sie on tylko z dwoch D
rodzaj6w obiektow 1 dwéch mozliwych operacji.

Operacja dodaj(A, B) oznacza: Umies¢ Ai B e e FeoiestanaEn Frietsmiec o
bokami obok siebie i przyklej B do prawej strony
A. Operacja obréé(A) oznacza: Obroé A o 90
stopni zgodnie ruchem wskazowek zegara.
Ktory ciag operacyi spowoduje
wygenerowanie nastepujacego C=obrod(B) D=dodai(C walec)
obiektu:
® A =dodaj(walec, walec) ® A =dodaj(kostka, walec)
B = obroé(A) B = dodaj(A, walec)
C = obréé(B) C = obréé(B)
D = dodaj(C, kostka) D = dodaj(C, walec)
E = dodaj(D, walec)
® A =dodaj(kostka, kostka) ® A = dodaj(walec, walec)
B = dodaj(A, walec) B = dodaj(A, kostka)
C = obrdo¢(B) C = obrdd¢(B)
D = dodaj(C, walec) D = dodaj(C, A)

| | | | Udzielonych odpowiedzi: 2
Pozostato: 10 min. (%)

Pytanie za 4 punkty

| Pytanie za 5 punktéw,




. 50 NJ H A& gdpaoyziA 2 NJ



